Robotist (also tagozat)

Rajzobot

1. Perifériak
- Allitsdtok be az aldbbiakat a Port settings
mendpont alatt!

+ A Run-Test On Uzemmoddban figyeljétek meg,
milyen értéket mutatnak!
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2. PROGRAMELEMEK

Mi a szerepe az itt lathaté programelemeknek?

aﬁf’ DC motor M1 |on at ow.

‘-1-‘*-:"’ DC motor M1 | power

10 =
_\_/ITI—J aﬁi’ D¢ motor M1 | off Brake
=

3.0LDJATOK MEG AZ ALABBI FELADATOKAT!

- Epitsétek meg a rajzold kisautot!

+ Prébaljatok ki melyik motornak, milyen sebességgel kell mennie és mennyi ideig, hogy
lerajzoljon egy teljes kort!

- Hasznaljatok a LED-eket. Példaul az egyik akkor vilagitson, amikor rajzol, a masik pedig,
amikor befejezte a mivet!

- Prébadljatok meg olyan programot irni, hogy a robot magatdl lerajzoljon egy napocskat!
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Robotist (also tagozat)

4. MINTAPROGRAM 5. EPITESI OTLETEK
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5. KISERLETEZZETEK!

Probaljatok meg kilonb6z6
alakzatokat lerajzolni a robot
programjanak
megvaltoztatasaval!
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