
Marsjáró

1. Perifériák
• Állítsátok be az alábbiakat a Port settings

menüpont alatt!

• A Run-Test On üzemmódban figyeljétek meg,

milyen értéket mutatnak!

2. PROGRAMELEMEK 
Mi a szerepe az itt látható programelemeknek?

3.OLDJÁTOK MEG AZ ALÁBBI FELADATOKAT!

• Építsetek egy marsjáró robotot!

• Próbáljatok meg olyan programot létrehozni, ami ki tud kerülni egy akadályt!

• Teszteljétek az IR Photoreflector nevű érzékelőt, milyen értéket mutat ha eléteszel egy

akadályt és milyet ha elveszed!

• Építsétek és programozzátok meg a robotot úgy, hogy ha észreveszi az akadályt, akkor álljon

meg, majd kerülje ki!

• Ha meg van, a Buzzer érzékelő segítségével adjatok hangot is a robotnak, hogy hangjelzést is

adjon, ha észreveszi az akadályt!
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4. MINTAPROGRAM

5. ÉPÍTÉSI ÖTLETEK

ICON VERZIÓBAN

BLOCK VERZIÓBAN
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