
Kisdobos

1. Perifériák
• Állítsátok be az alábbiakat a Port settings

menüpont alatt!

• A Run-Test On üzemmódban figyeljétek meg,

milyen értéket mutatnak!

2. PROGRAMELEMEK 
Mi a szerepe az itt látható programelemeknek?

3.OLDJÁTOK MEG AZ ALÁBBI FELADATOKAT!

• Építsétek meg a Kisdobos robotot!

• A buzzer segítségével kottázzatok le egy dalt! (Pl.: Boci, boci tarka)

• A 4 darab LEDet adjátok hozzá a dallam programjához, hogy a zene mellé fényjátékot is

kapjon a Kisdobosotok!

• Ha sikerült teszteljétek milyen értékeket mér a hangérzékelő (sound sensor) alapból, tapsra,

kiálltásra, stb.!

• Programozzátok be, hogy a Kisdobos tapsra kezdje el a hang- és fényjátékot!

Robotist (alsó tagozat)



4. MINTAPROGRAM

5. ÉPÍTÉSI ÖTLETEK

Robotist (alsó tagozat)


