Kisdobos

1. Perifériak
- Allitsdtok be az aldbbiakat a Port settings
mendpont alatt!

+ A Run-Test On Uzemmoddban figyeljétek meg,
milyen értéket mutatnak!
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2. PROGRAMELEMEK
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3.0LDJATOK MEG AZ ALABBI FELADATOKAT!

- Epitsétek meg a Kisdobos robotot!
+ A buzzer segitségével kottdzzatok le egy dalt! (Pl.: Boci, boci tarka)

« A 4 darab LEDet adjatok hozza a dallam programjahoz, hogy a zene mellé fényjatékot is
kapjon a Kisdobosotok!

- Ha sikerilt teszteljétek milyen értékeket mér a hangérzékel6 (sound sensor) alapbdl, tapsra,
kialltasra, stb.!

- Programozzatok be, hogy a Kisdobos tapsra kezdje el a hang- és fényjatékot!
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4. MINTAPROGRAM
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