Robotist (also tagozat)

Fényorgona

1. Perifériak
- Allitsdtok be az aldbbiakat a Port settings

mendpont alatt!

+ A Run-Test On Uzemmoddban figyeljétek meg,
milyen értéket mutatnak!

Pin Assignment Board

Controls
the robot
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Four colors: red, blue, |'—""‘3"_ L
green and white : -

2. PROGRAMELEMEK

Mi a szerepe az itt lathaté programelemeknek?
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3.0LDJATOK MEG AZ ALABBI FELADATOKAT!
- Epitsétek meg a fényorgonat!

+ Teszteljétek a hangérzékel6t (sound sensort)! Milyen értéket mér csendben, és milyet
orditasra, tapsra?

+ Programozzatok meg a robotot Ugy, hogy a LED-ek az érzékelt hang erdssége szerint
gyulladjanak fel vagy aludjanak el! Bizonyos hangerGsség tartomanyokban mas-mas szamu
LED égjen: minél hangosabb a hang, annal tobb, csond esetén csak egy vilagitson!

« Egy lehetséges programjat a lap masik oldalan megtalaljatok!
« Proébaljatok ki zeneszamokkal!

« Legyetek kreativak és sajat otleteitekkel bOvitsétek a fényorgona programjat!
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Robotist (also tagozat)

4. MINTAPROGRAM

TIPP!

Light Sensor A&  |walue Light Sensor A&  |walue

Start program
forever

Sound Sensor A4 | walue <

LED AO ar
Ennek mintajara tudtok 2
hangerdsség érték kozotti

- tartomanyt hasznalni
LED AZ oft

LED A1 off

feltételként.
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