Antoine de Saint-Exupery:

e 3 S
| o o T S R ety f

=g

A kis herceg — Fontos dolgok

1. OLVASSATOK EL ANTOINE DE SAINT-EXUPERY: A KIS
HERCEG ciMU MUVET!

2. A SZOVEG ELOLVASASA UTAN

« Gyljtsétek 6ssze, allitsatok sorrendbe a Kis herceg kalandjait!

« Csoportositsatok a jeleneteket helyszinek szerint is!

« Milyen épit6éelemekre, motorokra, érzékel6kre lehet sziikség a
robotba 6ntéshez?

3. AZ EGYES ROBOTOK ELKESZITESE UTAN KELTSETEK
ELETRE AZ KIS HERCEG KALANDJAIT!

Az egyes jelenetek a mlinek megfelel6 sorrendben keljenek életre!
Kis herceg robototok nyomkovetéssel haladjon az utjan, és az
egyesjeleneteknél alljon meg!

A robotok segitségével jatsszatok el a jeleneteket!
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Keltsd életre! (fels6 tagozat)

KIS HERCEG VANDORUTON

. Epitsétek meg az utjan haladé kis herceget!

- Programozzatok meg a robototokat Ugy, hogy a z6ld nyomdgomb
lenyomasara induljon el nyomkdvetd mddban, a piros nyomdégomb
lenyomasara alljon meg!

EGY LEHETSEGES
PROGRAMIA

Touch Sensor A0 value — m ‘
—
IR Photoreflector AS | walue = m

## DC motor M1 | power (B

2 DC motor M2 | power
ﬁ’{’d‘ DC motor M1 |on at oW

ﬁ’.]':'ﬂ‘ DC motor M2 on at CW.

powvwrer @

motor power

motor on at COW.

motor F on at

ﬁ‘f:'ﬁ‘ DC mwotor M1 | off Brake
r

w#% DC motor M2 |off Brake

REY
Touch Sensor Al value = m |

—u_;
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Keltsd életre! (fels6 tagozat)

RAJZOLJ NEKEM BARANYT! EGY LEHETSEGES
PROGRAMIJA

« Olvassatok el a lap masik oldalan
a szoveget!

- Epitsétek meg a baranyt és a
ladajat!

- Programozzatok a robototokat a =
szbvegben olvasottaknak J

megfelel6en!
(Egy példa a robot
lehetségesmiikodésére: A  barany
bégetését (buzzer ismételt ki-be
kapcsoldsa) kovetéen felnyilik a lada
ajtaja, a baranyt be lehet helyezni. A
ladaba szerelt IR  Photoreflector
érzékeli, hogy bent van a barany a
ladaban (megnd a mért érték). Ekkor A5 | off
lecsukodik az ajtdé. Egészen addig
csukva marad, amig meg nem
kocogtatjuk a hangérzékel6t. Ekkor a
hangérzékel6 altal mért nagyobb érték
hatasara kinyilik az ajté, majd amikor
az IR Photoreflector alacsonyabb
értéket mér, azaz a barany kint van a
ladabdl, az ajtd becsukdédik. Ez a
folyamat a nyomdgomb lenyomasara
ba’rmlkor meglsmételhetél) "'.“ 5at servomotor 09 | to degrees

'.E'*:':":': set servomotor D9 | to degrees

‘5 Buzzer AS |on frequency {Hikd

'.?:":': tet servomotor D9 | to FEJERS degrees

'-?‘:‘:":'; Set servomotor D9 | to degrees
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RAJZOLJ NEKEM BARANYT!

« Olvassatok el az alabbi részletet!

(..)egyszer, hat esztendbvel ezelbtt, kényszerleszallast kellett végeznem a Szaharaban. Valami
eltérétt a motoromban. Es mivel se gépészem nem volt, se utasom, magamnak kellett neki
latnom, hogy zéld dgra vergddjem valahogyan, és kijavitsam a sulyos hibat. Elet és halal kérdése
volt ez szamomra. Alig egy hétre vald ivévizem volt.

Ott déltem alomra az els6 este a homokon, ezermérféldnyire minden lakott helytodl.
Elhagyatottabb voltam, mint tutajan a hajotérétt az 6cean kézepén. Elképzelhetdé hat, mennyire
meg-lepédtem, amikor hajnalban egy fura kis hang ébresztett fél. Azt mondta:

- Légy szives, rajzolj nekem egy baranyt!

- Micsoda?

- Rajzolj nekem egy baranyt...

Félugrottam, mintha villdam csapott volna le mellettem. Megdérgéltem a szememet, aztan jol

kimeresztettem. Es egy apré emberkét lattam, egy teljességgel rendkiviili kis emberkét, amint
komoly figyelemmel szemlél. (...)

(...) Amulattél kerek szemmel néztem hat a kiilénés tiineményt. Ne feledjiik el: ezer mérfoldre
voltam minden lakott vidékt6l. Emberkémen pedig semmi jele nem volt annak, mintha eltévedt
volna, vagy haladlosan faradt, halalosan éhes, haldlosan szomjas lenne, esetleg halalosan félne.
Egyaltalan nem Ugy festett, mint egy szerencsétlen gyerek, aki eltévedt a sivatagban,
ezermérféldnyire minden lakott helytél. Mikor végre szavamra leltem, azt kérdeztem téle:

- De héat... hogy keriilsz te ide?

Erre szeliden, és mintha valami nagyon komoly dolgot kérne, megismételte: - Légy szives,

rajzolj nekem egy baranyt...

egy kicsit kedvetleniil kézéltem az emberkémmel, hogy nem tudok rajzolni.

- Annyi baj legyen - felelte. - Rajzolj nekem egy baranyt.

Minthogy baranyt soha életemben nem rajzoltam, papirra vetettem neki a két rajz kézil, amire

egyaltalan képes voltam, az egyiket: a csukott Oriaskigyot. De hogy elképedtem, mikor az
emberke azt mondta ra:

- Nem! Nem! Nem elefantot akarok driaskigydban! Az ériaskigyd nagyon veszedelmes, az elefant
meg olyan behemodt nagy. Nalam odahaza minden apro. Nekem baranyka kell. Rajzolj nekem egy
baranyt.

Hat erre rajzoltam egyet.

Figyelmesen szemigyre vette, aztan:

- Nem! - mondta. - Ez mar nagyon beteg. Csindlj egy masikat nekem. Rajzoltam egy masikat.

Kis baratom kedvesen, de elnéz6en mosolygott.

- J6, jo... Csakhogy ez nem barany, hanem kos. Ennek szarva van.

Megint djat rajzoltam.

Ez se volt jo neki, akarcsak az el6zok.

- Nagyon éreg. Nekem olyan barany kell, amelyik sokaig él.

Erre mar kifogytam a tiirelembdl. Miel6bb neki akartam kezdeni a motorom szétszerelésének;
rafirkaltam hat a papirra a mellékelt rajzot.

Tessék - mondtam. - Ez itt a Iadaja. Benne van a barany, amit akarsz. Nagy meglepetésemre
egyszeriben félragyogott az arca.

- Ez az! Eppen igy akartam! Mit gondolsz, sok fii kell ennek a barénynak?
- Miért?

- Hat mert nadlam odahaza minden olyan kicsi...

- Biztosan elég lesz neki. Egészen kicsi barany.

A rajz félé hajolt.

- Nem is olyan kicsi... Nézd csak! Elaludet...

Igy ismerkedtem meg a kis herceggel.
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Keltsd életre! (fels6 tagozat)

NAPLEMENTE

- Olvassatok el a lap masik oldalan a szbveget!

. Epitsétek meg a negyvenharomszoros naplementés
napot idéz6 robotot!

- Programozzatok a robototokat a szévegben

olvasottaknak megfelel6en!

ﬁ"fl" DC motor M1 | powver

ﬁ"f" DC motor M1 | on at cow.

ﬁ"f" DC motor M1 | off Brake
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Keltsd életre! (felsd tagozat)

NAPLEMENTE
« Olvassatok el az alabbi részletet!

Igy aztén, hercegecském, aprdnként megértettem szomort kis életedet. Sokdig nem volt egyéb
szorakozasod, mint a naplementék szelid szépsége. Ezt az Ujabb részletet negyednap reggel
tudtam meg, amikor azt mondtad:

- Nagyon szeretem a naplementéket. Gyeriink, nézziink meg egy naplementét...

- De ahhoz varni kell...

- Varni? Mit?

- Hat hogy lemenjen a nap.

El6szér meglepetés latszott az arcodon, aztan nevettél egyet magadon.

- Folyton azt hiszem, hogy otthon vagyok! - mondtad.

Nos: mikor az Egyesiilt Allamokban dél van, Franciaorszdgban kéztudoméstlag éppen lemegy
a nap. Az embernek elég lenne egyetlen szempillantas alatt Franciaorszagban teremnie,

hogy napnyugtat lasson. Ehhez azonban Franciaorszag, sajnos, tulsdagosan messze van. Neked
viszont, a paranyi bolygddon, egyéb sem kellett, mint par lépéssel odébb hiuznod a székedet. S
annyiszor lattad a naplementét, ahanyszor csak akartad...

- Volt egy nap, amikor negyvenhdromszor lattam lemenni a napot!

Kisvartatva hozzatetted:

- Tudod, az ember, ha olyan nagyon-nagyon szomoru, szereti a naplementéket...

- Hat annyira szomoru voltal azon a negyvenharomszoros napon?

Erre azonban a kis herceg nem felelt.

S
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Keltsd életre! (felsd tagozat)

A BOLYGO

» Olvassatok el a lap masik oldalan a széveget!

. Epitsétek meg babszinhaz szerlen a kis herceg bolygodjat a
vulkannal és a rdzsavala szOvegben olvasottaknak megfeleléen!

« Programozzatok meg a robototokat Ugy, hogy a vulkan és a rdzsa
reagaljon a ,gondozasra”! (Pl. a vulkan vilagit, a rézsa lengedezik)

EGY LEHETSEGES PROGRAMJA

Ltart program

forever

B pp A2 | off
3

® ep A4 | off

if IR Photoreflactor AQ value =

| st X to m

epeat E
change X
-_ LED Ad on
wait X secs
._ LED A4 off
walt m S58Cs

LED A4 on

[_'lalt until ~ IR Photoreflector A0 |walue <

LED A4 off

“ IR Photoreflector A3 'ualue =

E LED AZ o
ﬁ’{’d‘ DC motor M1 | power {Hi)
3

ﬁ‘:-ﬁ‘ DC motor Ml |on at oW

F’ait until IR Photoreflector A3 value =

ﬁ’{’d‘ DC motor M1 | off Brake

L L
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Keltsd életre! (fels6 tagozat)

A BOLYGO

« Olvassatok el az alabbi részletet!

- Es mire jé neked, hogy birtoklod a csillagokat?

- Arra, hogy gazdag legyek.

- Es mire j6 a gazdagsagod?

- Mas csillagokat is megvenni, ha térténetesen talal valaki.

~Ez kérilbeliil olyasforman okoskodik, mint a részegesem” - gondolta a kis herceg; de azért
tovabb faggatta:

- Hogyan lehet birtokolni a csillagokat?

- Kinek a tulajdona? - vagott vissza zsémbesen az lizletember.

- Nem tudom. Senkinek.

- Akkor az enyéim, mert nekem jutott eszembe elbszér a birtoklasuk.

- Es ennyi elég is?

- Természetesen. Ha gyémantot lelsz, amelyik senkié: akkor a tiéd. Ha szigetre bukkansz,
amelyik senkié: akkor a tiéd. Ha kitalalsz valamit, ami még senki masnak nem jutott az

eszébe: szabadalmaztatod, és a tiéd. En pedig a csillagokat birtoklom, mert el6ttem soha
senki nem gondolt ra, hogy birtokolja 6ket.

- H&t ez igaz - mondta a kis herceg. - Es mit csindlsz veliik?

- Kezelem 6ket. Megszamolom, aztan ujraszamolom - felelte az lizletember. - Nehéz dolog.
De én komoly ember vagyok.

(..)

,Erdekes - gondolta a kis herceg. - S6t kélIt6i. Csak éppen komolynak nem valami komoly.”

A kis hercegnek ugyanis egészen mas fogalmai voltak a komoly dolgokrdl, mint a felnétteknek.

- Nekem - mondta - van egy virdgom, azt naponta megéntézém. Van harom vulkdanom, azokat

hetente kipucolom; mert azt is kipucolom, amelyik kialudt. Sosem lehet tudni. A vulkanjaimnak is

meg a virdagomnak is hasznukra valik, hogy birtoklom 6ket. Te azonban nem vagy hasznukra a
csillagoknak.

Az lUzletember eltatotta a szajat, de felelni egy mukkot sem tudott, a kis herceg pedig szedte a
satorfajat, és ment tovabb.

»Sz0, ami szo: ezek a féInbttek folottébb furcsak” - gondolta utkézben.

S
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Keltsd életre! (felsd tagozat)

A VISSZHANG

« Olvassatok el a lap masik oldalan a széveget!

- Epitsétek meg a visszhangot add hegye(ke)t!

- Programozzatok a robototokat a szévegben olvasottaknak
megfelelden!

- Ha Ugyesek vagytok, tobb hegyet is épithettek tobbszoros
visszhanggal.

EGY LEHETSEGES PROGRAMJA

Start program

set hossz | to [i)

forever
if  Sound Sensor A4 |value =
set hossz | to [}

repeat until Sound Sensor Ad . |(walue =
FJ;": 0.2 FEl=T=
change hOS5Z | by

| —
wait SBCS
l':'-' Buzzer A0 |on frequency (kg
FJ;': hossz secs

l‘ Buzzer Al off

EJ;': SBCS

=
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Keltsd életre! (felsd tagozat)

A VISSZHANG

« Olvassatok el az alabbi részletet!

A kis herceg félkapaszkodott egy hegyre. Eletében nem latott még més hegyet, mint a hdrom
vulkanjat, de azok éppen csak a térdéig értek. A kialudt vulkanjat zsamolynak hasznalta. ,,Eqgy
ekkora hegyrdl - gondolta - egyetlen szempillantassal latni fogom az egész bolygot meg az
Osszes embert.” De nem latott egyebet, mint tiihegyes sziklacsticsokat.

- J6 napot! - mondta talalomra.

- J6 napot!... J6 napot!... J6 napot!... - valaszolta a visszhang.

- Ki vagy? - kérdezte a kis herceg.

- Ki vagy... ki vagy... ki vagy... - felelte a visszhang.

- Légy a baratom, olyan egyediil vagyok - mondta.

- Egyediil vagyok... egyedil vagyok... egyediil vagyok - felelte a visszhang.

~Milyen furcsa bolygd! - gondolta a kis herceg. - Milyen szaraz, milyen hegyes, milyen sos.

Es az embereknek nincs semmi képzelStehetségiik. Folyton csak azt szajkézzék, amit mondanak
nekik... Nekem otthon volt egy viragom: mindig 6 kezdte a beszélgetést...”
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