
Hegedűs Géza: 
A leghuszárabb
huszár

1. OLVASSÁTOK EL MESÉT!

2. A SZÖVEG ELOLVASÁSA UTÁN

• Gyűjtsétek össze a mese szereplőit, beszéljétek meg, hogy néznek 
ki, hogyan viselkednek! 

• Milyen környezetben játszódik a történet? Építsetek díszleteket!
• Tervezzétek meg az egyes mesék előadásához szükséges 

robotokat!
• Milyen építőelemekre, motorokra, érzékelőkre lehet szükség a 

robotba öntéshez?

3. AZ EGYES ROBOTOK ELKÉSZÍTÉSE UTÁN KELTSÉTEK

ÉLETRE A TÖRTÉNETET!

• Építsétek meg a robotokat!
• A robotok segítségével játsszátok el a történetet!

Keltsd életre! (alsó tagozat)





HEGEDŰS GÉZA: A LEGIGAZIBB HUSZÁR

Keltsd életre! (alsó tagozat)



Keltsd életre! (alsó tagozat)



EGY LEHETSÉGES 
PROGRAMJA

A VÁR

• Olvassátok el a lap másik 

oldalán a szöveget! Milyen 

érdekesség derül ki  a várról a 

történet végére?

• Építsétek és programozzátok 

meg a várat!

• Rácsos kapuját veszély esetén 

a leeresztik, a zászlót 

lehajtják, a kapu melletti 

ágyuból lövéseket adnak le. 

• Díszítsétek a várat a 

szövegben olvasottaknak 

megfelelően!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



A VÁR

• Olvassátok el az alábbi részletet!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



EGY LEHETSÉGES 
PROGRAMJA

BETÖRÉS A VÁRBA

• Olvassátok el a lap másik 

oldalán a szöveget! 

• Építsétek és programozzátok 

meg a várat támadó 

katapultokat, ágyukat!

• Működése: megközelíti a várat 

egészen a védvonalig, amit egy 

fekete csík jelképez, azután lő.

• Működjetek együtt a várat 

építő cspattal! Hangoljátok 

össze a vár és a támadó 

eszközök működését, annak 

érdekében, hogy a lehető 

leghűebben tudjátok visszaadni 

a szöveget!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



AZ OSTROM

• Olvassátok el az alábbi részletet!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



EGY LEHETSÉGES 
PROGRAMJA

A HUSZÁR

• Építsétek és programozzátok 
meg a várat támadó huszárt!

• Bekapcsoláskor tisztelegjen 2 

másodpercig, majd játsszon le 

3-szor egy rövid dallamot, és 

eressze le a kezét!

• Ezután a nyomógomb 

benyomására forgassa a fejét!

• Saját ötleteitekkel bővítsétek a 

huszár produkcióját!

Keltsd életre! (alsó tagozat)





EGY LEHETSÉGES 
PROGRAMJA

INKÁBB A SZERELEM

• Olvassátok el a lap másik 
oldalán a szöveget!

• Építsétek és programozzátok 
meg a szép nőt 
megszemélyesítő robotot! 

• Bekapcsoláskor játsszon le 3-

szor egy rövid dallamot, majd 

emelje fel a kezét 2 

másodpercig!

• Ezután a nyomógomb 

benyomására forgassa a 

derekát!

• Saját ötleteitekkel bővítsétek 

a leány produkcióját!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



INKÁBB A SZERELEM

• Olvassátok el az részletet!

Keltsd életre! (alsó tagozat)



EGY LEHETSÉGES PROGRAMJARÓZSA

• Olvassátok el a lap másik 
oldalán a szöveget!

• Építsetek rózsafa robotot! 
• Programozzátok meg úgy, 

hogy közelítésre világítani 
kezdjen a közepe, és 
lengedezzen! (Ehhez építési 
ötletet is adunk)

Keltsd életre! (alsó tagozat)



• Olvassátok el az alábbi részletet!

A RÓZSAFÁK

Keltsd életre! (alsó tagozat)


