Forgdmozgas
Korhinta

1. Perifériak
- Allitsdtok be az alabbiakat a Port settings menipont alatt!

+ A Run-Test On zemmddban figyeljétek meg, milyen értéket
mutatnak!
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2.PROGRAMELEMEK

Mi a szerepe az itt lathaté programelemeknek?

T o o= -

3.0LDJATOK MEG AZ ALABBI FELADATOKAT!

« Programozzatok meg a kérhintat igy, hogy a Touch sensor lenyomasara forogni kezdjen! A
kérhinta csak addig forogjon, ameddig a Touch sensort lenyomva tartjatok

« IR Photoreflector segitségével készitsetek biztonsagi leadllitd berendezést a kérhintahoz!
« Legyetek kreativak, egészitsétek ki sajat ctleteitekkel a kdrhinta programjat!

« Egy lehetséges programjat a kovetkezd oldalon lathatjatok.

+ Mit gondoltok, mit fogtok tapasztalni, ha kiprébaljatok a robotot?
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4. Mintaprogram 5. Allitsatok hipotéziseket!

1. Mit gondoltok, mit fogtok tapasztalni, ha a korhintat
kilénb6z6 motorsebességekkel forgatjatok?
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2. Mit gondoltok, mit fogtok tapasztalni, ha a korhintan
repuld figurakat kisebbre vagy nagyobbra épititek?
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6. Kisérletezzetek!

« Végezzétek el a fenti kisérleteket, probaljatok ki az egyes eseteket!

+ Fejlesszétek tovabb a robotot Ugy, hogy 3 kilénb6z6 nyomdgombra 3 kiilonb6z6 sebességgel
forogjon!

+ Valamennyi sebesség esetén mérjétek meg, milyen magasra emelkednek a figurak, illetve
mekkora szoget zarnak be a fonalak a fligg6legessel! Mérjétek meg ugyanezt azonos
sebességnél, kiilonb6z6 méretli (tomegd) figurakkal!

« Tapasztalataitokat fogaljatok tablazatba! Hasonlitsatok Ossze az eredményeket kiilonb6zé
szempontok alapjan!

Motor power (egység)
Figurak témege (g)

Magassag (cm)

Sz6g (°)

Az egyes kockak témege:
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3,99 2,59 2,39 2,49 2,29 2,49 0,79 4,69
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