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Tanari atmutato

Javaslatok az Abacusan-ArTeC Keltsd életre!
eszkdzcsomag hasznalatahoz

Az Abacusan-ArTeC Keltsd
eszkézcsomag célja, hogy a 8-14
gyermekek olvasasi kedvét, szovegértési
kompetenciait a robotika vonzo, izgalmas
vilagat segitségiil hivva fejlessze.

A készlet szines épitéelemei  kivaldéan
alkalmasak a ,vildgépitésre” - a szépirodalmi,

életre!
éves

torténelmi vagy akar ismeretterjeszt6
szovegek helyszineinek, figurdinak, akar
tajképeinek modellezésére, vizudlis

megjelenitésére.

A robotika alkatrészek segitségével a figurak,
jelenetek életre kelthet6k, igy a cselekmény

értelmezése, ok-okozati Osszefliggései
kertilnek el6térbe.
A készlet kivaléan alkalmas projektek

kivitelezésére: a szbveg részletekben térténd
feldolgozasa, a hozza kapcsolddd
hattérinformacidk felkutatasa, ugyanakkor a
robotikai megoldashoz szikséges fizikai,
informatikai ismeretek integralasa, majd az
~Eletre keltett” részletek Osszeflizése adja meg
a projekt tartalmi ivét.

Az egyes témakorok feldolgozdasa soran
javasoljuk a csoportmunkat. E a
szOvegértés fejlesztése mellett az
interperszonalis kompetenciakat, az
egylttmukodést, az érvelést, a

konszenzuskészséget is fejleszti.

A csoportok kialakitasa soran kilénb6z6
stratégidkat kovethet az eszkdzcsomagot
haszndalé pedagdgus. Létrehozhat homogén
vagy heterogén csoportokat.

Az eszkdzcsomag hasznalata lehetdséget ad a
szbvegértés terén gyengébben teljesit6,
ugyanakkor a ismeretek,
informatika terén jobb képességli, jartasabb
tanuldknak arra, hogy aktiv, el6ére mozditd
szerepet vallaljanak az éran.

mUszaki az

Homogén csoportbeosztas esetén az egyes
csoportoknak adott szovegek hossza és
nehézsége alapjan nagyobb lehet6ség nyilik a
tehetséggondozasra/ felzarkdztatasra,
heterogén beosztas mellett a
munkamegosztas, a feldolgozas a
feladatok meghatarozasa, a csoporton bellili
segitségnyujtas ad erre lehetGséget.

soran

Az eszkbzcsomag hasznalata szamos egyéb,

informatikai kompetencia erésitését is
elosegiti: a kozos munkavégzéshez, a
tartalom megosztashoz, az életre keltett
szbvegrészletek rogzitéséhez, a projekt
prezentaldsahoz hasznalhaté szoftveres
megoldasokkal is megismertethetjik a

tanulokat.

A tanari Utmutatd és a mellékelt szbovegrészletek javaslatokat, otleteket tartalmaznak, tovabbi
alkalmazasi javaslatokért, Osszerakasi és programozasi Utmutatokért kérjik keressék fol a

https://artecrobot.hu/szovegeretes/ weboldalt!
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Pedagogus-tovabbképzés az
Abacusan-ArTeC digitalis pedagogiai
eszkozcsomagok hasznalatahoz

inditasi engedély szama: 575/224/2017

Az Abacusan Studio akkreditalt kivald tehetségpont sok éve fejl6dd sajat gyakorlata mellett
folyamatosan bévil6é partneriskolai halézatanak tapasztalatait is 6tvozi tematikajaba, amely tobb
alkalommal élvezte mar a Nemzeti Tehetség Program tamogatasat.

A tovabbképzés célja, hogy a digitalis pedagdgiai mddszerek, a robotika sokrétl, kognitiv, intra-
és interperszonalis kompetencidkat egyarant fejleszt6, tantargykozi alkalmazasa irant érdekl6dé
pedagdgusok felkészliljenek az Abacusan-ArTeC eszkézcsomagok alkalmazasara.

Az eszkozcsomag alkalmazasara gyakorlatorientalt, sajatélmény alapu tovabbképzés
keretében készitjilkk fel a robotika tanitasaban rejlé6 pedagdgiai lehetéoségek irant
érdekl6do pedagégusokat.

A tovabbképzés 30 o6ras, amelyb6l 20 déra a robotikaoktatas alapjaival, az ArTeC robotika
készletek alkalmazasaval, Scratch alapl programozasaval ismerteti meg a résztvevoket. A
fennmaradd 10 oraban a résztvevlk 3 téma kozul valaszthatnak. Az alabbi témak valaszthatok:

- a gondolkodas- és kreativitas fejlesztésre, a robotikai ismeretek elmélyitésére,
- a szOvegértés fejlesztésére szovegfeldolgozo robotika projektek segitségével
- a robotika alkalmazasi lehetOségeire a fizika tanitdsaban, illetve

A tovabbképzés madsodik részében 10 déraban ismerkednek a valasztott téma robotikai és
modszertani kérdéseivel, az eszkdzcsomagok hasznalataval.

A tovabbképzés gyakorlati jellegli: a résztvevé pedagdgusok gyakorlati feladatok megoldasa
soran ismerkednek meg az eszkdz programozasaval, a tematikaval és az ajanlott mdédszertannal.

A tovabbképzés 30 kreditpontos.

A tanusitvany kiadasanak feltétele a tovabbképzés draszamanak minimum 85%-an valo
részvétel, valamint a zaré vizsgafeladat megoldasa, amely egy meghatarozott témaju robotika
foglalkozas megtervezése, és a robot megépitése, programozasa.

A tovabbképzést elvégzd pedagdgusok az Abacusan-ArTeC robotika alapu digitdlis pedagdgiai
eszkozkészletek alkalmazasaval jatékos formaban tamogathatjak tanitvanyaik kognitiv és
szocidlis fejlédését, alkotokészséglik, kreativitasuk, szovegértésik, logikus gondolkodasuk
kibontakozasat.

Tovabbi informaciok, jelentkezés: info@abacusan.hu
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Elokészito foglalkozasok

6 alkalmas robotika foglalkozas sorozat tematikaja

Az Abacusan - ArTeC Keltsd életre! Eszkdzcsomag hatékony hasznalatahoz a tanuléknak alapvet6
ismeretekre van sziikségik a robotkészlet hasznalata terén.

E célbdl egy el6készitd, 6 alkalmas robotika foglalkozas sorozatot javasolunk az alabbi
tematika szerint. A tematikaban jelzett ismeretekre épitve a szoveg feldolgozas soran
konnyen épithetnek és programozhatnak pl jové-mend, Utvonalon haladé, vilagito, dallamot
lejatszo vagy éppen fejlket csévald, karjukat lengetd figurakat, egyszer( ,babszinhazat” vagy
katapultot, ajtajat nyitd hazat, varat felvonohiddal, |épeget6 embert vagy allatkat.

A Abacusan - ArTeC Keltsd életre! eszk6zcsomag hasznalatara az Abacusan Studié 30 dras

akkreditalt pedagoégus tovabbképzésén

digitdlis pedagdgiai eszkdzcsomagok hasznalatahoz,

készlilhetnek fel a pedagdgusok.

A tematikaban feltlintetett témakorok megtanitasahoz tovabbi segitség (telepitési,

(Pedagdgus-tovabbképzés az Abacusan-ArTeC
inditasi engedély szama: 575/224/2017 )

épitési és

programozasi Utmutatok, oktato filmek) talalhatd az https://artecrobot.hu/ oldalon.

Témaja, elvart eredménye

Javasolt feladatok

Ismerkedés a robot hardverrel, elére
megépitett robotok kiprobalasa,
Ismerkedés a szoftverrel, programjuk
maodositasa.

Egyszer(i robotprogramok irasa.
DC-motor megismerése, programozasa,
egyenes és kanyarodd mozgas
programozasa,

LED-ek hasznalata, programozasa.
Ciklus - Repeat szerepe.

Hangszéré haszndlata, programozasa.
Szenzorok hasznalata, programozasa I.
(nyomasérzékeld). Az érzékel6k tesztelési
feltletének megismerése.

El6z6 alkalommal megépitett robot
nyomasérzékelSvel valé fejlesztése.
Forever, if szerepe. Eldgazasok.

81 061C0SAN
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Program maodositasa: mozgas irdnyat, sebességét,
id6tartamat valtoztatjuk.

Els6 sajat robotprogram megirasa: az el6z6 alkalommal
megismert funkcidk gyakorlasa.

El6re megadott palyan (pl. szigetelS szalaggal tagasztott
labirintus) végighaladd robot készitése.

Tancolo robot: Korreografia programozasa, ismételt
mozgassor

LED-ek villogtatdsa

Kozlekedési csomdpont - rendGrlampak épitése.
Robotjarganyok felszerelése "index-szel", tolatélampaval.

Program maddositasa: hang magassagat, ritmusat
valtoztatjuk

Dallam programozasa kotta alapjan

Gombnyomasra valtozo irdnyu, zenél§ ringlispil épitése
"Faltord kos" - elol nyomdégomb. Megy elére, ha falba
Utkozik, elfarol pl 2 s-ig, majd Gjra elére

Taviranyitos auté - barmiyen jargany felszerelése 1-5 db
nyomasérzékel6vel. Az elGre-hatra-jobbra-balra mozgast
egy-egy nyomasérzékel6 lenyomasahoz kotjik.

Zongora épitése - a billentylk lenyomnak egy-egy
nyomdégombot, amelyekhez kiilonb6z6 hangmagassag
megszolaltatasa tartozik.
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Elokészito foglalkozasok

6 alkalmas robotika foglalkozas sorozat tematikaja

Témdja, elvart eredménye | Javasolt feladatok

Szenzorok hasznalata, programozasa Il. (IR "Gyava robot" - ha elétessziik a keziinket, elmenekiil
tévolsagérzékeld). Vonalnal megallé robotok épitése, programozasa
Tavolsagmérés modszerei. Kérben marado robot,
Kalibral3s. Asztalon maradd robot
Ringlispil biztonsagi rendszer - ha "belép valaki", megall
Nyomkovets robot épitése
"Labirintusjaro"

Szenzorok haszndlata, programozésa lll. ( Hanghatasra végrehajtott feladatok, pl
hangérzékel§, fényérzékeld). El6z6 A var az ellenség csatakialtasara bezarja a kapuit
alkalommal megépitett robot Fényérzékeld hatasara beinduld ringlispil
hangérzékelbvel, fényérzékelSvel vald Utcai vilagitas szimulalasa (sotétedéskor felgyullad,
fejlesztése. pirkadatkor kialszik)
Ha alagutba fut a robot, akkor vilagit
A zongora felszerelése "regiszterrel" - ha eltakarunk egy
fényérzékel6t, 1 oktavval magasabban/mélyebben szdl
Fénnyel irdnyithaté autd. (2 fényérzékeld, arra megy,
amelyik érzékel6 fényt kap)

Szervo motorok megismerése, kalibralasa, Sorompé épitése

programozasa Katapult épitése (kanalaban fényérzékeld, ha beletessziik a
Szervé motorokkal kapcsolatos I6vedéket, az eltakarja, ettdl 1ép mikodésbe)
el6vigyazatossagi szabalyok. Allatsimogaté (az allat fejében fényérzékeld, ha

Szervd motorok kalibralasa, forgasszog megsimogatjuk, forgatja a fejét vagy bdlogat vagy csovalja
megallapitasa teszt mddban. a farkat, csipog, stb.)

Szervd motor sebességének, egymds utani

mozgasainak beallitasa. Tobb szervé motor

egyszerre mozgatasa.
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Digitalis eszkoztar

Modszertani javaslatok az Abacusan-ArTeC Keltsd életre!
eszkdzcsomag hasznalatahoz

Az eszkbzcsomaghoz mellékelt szovegek egy
része szépirodalmi, mas részik
ismeretterjeszto jellegd.

Az osztalyt 5-6 csoportra osztva javasoljuk a
szbvegek feldolgozasat.

A szboveg tartalmatol
munkamegosztasi
csoportok kozott.

1. A szbveg egyes részeit dolgozzak fel,
majd az 6sszes csoport robot-jelenetének egy
kelti életre az osztaly a
szoveget (pl. a Kis herceg, a Pal utcai fiuk
vagy a Petepite feldolgozasa soran).

2. Egymassal tematikusan Osszefligg6, de
nem egy szbveg részletei (pl a Honfoglalas
vagy a Matyas kirdly témakor esetén) az
egyes csoportok prezentaciéi mozaikként
egészitik ki egymast.

3. Egyes (f6leg ismeretterjeszté szovegek
esetében, pl. a Kozépkori varvédelem cimd
feladat) valamennyi csoport ugyannak a
szovegnek egyes részleteit dolgozza fel, s a
csoportok kozotti  kooperaci6 eredménye
képpen, egymassal egylttm(kddd robotok

figg6en  tobb
lehetdség kinalkozik a

szdlra flizésével

képében elevenedik meg a szbveg.

8351 061COSAN
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Az Abacusan-ArTeC életre!
eszkbzcsomag hasznalata lehetdség
nyilik is, hogy a tanuldk digitalis

irastudasat tovabbi eszkozokkel is fejlesszik.

Keltsd
soran
arra

A kovetkez6kben néhany konkrét alkalmazast
mutatunk Otletadd céllal. Ezeknek az
alkalmazasoknak, vagy mas, a pedagdgus altal
szivesen alkalmazott fellleteknek a hasznalata
el6segitheti a szovegek tartalmi feldolgozasat,
a csoportok koz6s munkavégzését, vagy a
projekt dokumentalasat.

A pedagdgus létrehozhat minden csoport
szamara egy digitalis falidjsagot a jegyzetek
elkészitéséhez a http://en.linoit.com/
felGleten.

Véletlenszer( csoportbeosztasra ajanljuk a

http://www.transum.org/software/RandomStu
dents/ weboldalt. A névsor felvitele utan

egyesével vagy csoportokat sorsolhatunk.

A szbveg értelmezését, a robot-terveket jol
attekinthet6, logikus rendezhetik
valamely gondolattérkép alkalmazas, pl.
https://drive.mindmup.com/ segitségével.

abraba
a

Hanghatasok (analdg és digitalis egyarant)
biztositdsdra a https://www.noisli.com/ oldalt

ajanljuk.

A fotod- és  videdfelvételek kénnyen
OsszeflizhetOk egységes vetitéssé a
https://animoto.com/ alkalmazassal.

Izgalmas prezentalas lehetséges a
http://edu.glogster.com/ interaktiv digitalis

tablokészitovel.
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